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Priprava

Pre pro%ramovanie je potrebné mat

Javu JDK (Java Development Kit).
Odporucana je distribucia Temurin.
. 1 1 CJ
https://adoptium.net/temurin . )
<
Aku Javu mame: —

e prikaz: java -version .

* nova verzia vychadza ava
kazdych 6 mesiacov

* posledné stabilné verzie
Javysu 17,21 a25


https://adoptium.net/temurin

Priprava

IDE (Integrated Development
Environment):

* vyvojové prostredie
* ulahCuje programovanie
* IntelliJ IDEA

https://www.jetbrains.com/idea/


https://www.jetbrains.com/idea/

Flowchart

Uvod do diagramov

Vyvojovy diagram
znazornuje kroky
procesu alebo
algoritmu.

V praxi sa pouziva v
zjednodusenej forme.
Doplia iné typy
diagramov.



Priklad Typ symbolu Popis

Terminal Oznacuje zaciatok a koniec procesu. Niekedy
nazyvany aj terminator.

Vstup/Vystup Vstup a vystup dat, napr. nacitanie Cisla, vypisanie
/ Naéfta] Cislo i / vysledku, ...
Operacia, Bezny prikaz, operacia alebo iny konkrétny krok
X=i*y proces procesu
Rozhodovanie Rozhodovacia funkcia, podmienka. Ma viacero

vystupov, oznacenych podla toho, aky vysledok
rozhodovania moze nastat.

Podproces Podprogram, metdda alebo funkcia, ktorej proces je
Rozklad na prvocisla

zakresleny na inom mieste vyvojoveho diagramu




E Priklad 1.1: Suéet dvoch éisel

Precitat cislo1

|

Precitat c¢islo2

|

sUcet = Cislo1 + Cislo2

/ Vypisat sucet /

Koniec




"Diagram as Code" alebo DaC
su diagramy vo forme textu.
Vieme ich dat do

Diagramy ako dokumentécie alebo
kdd zdrojového koédu.

Pouzivame nastroj
http://mermaid.live



http://mermaid.live/

Priklad vyvojového diagramu v jazyku Mermaid:

flowchart TD
Start([Start])
Inputl[/Precitat cislol/]
Input2[/Precitat cCislo2/]
Sum[sucCet = ¢islol + Cislo2]
Output[/Vypisat sucet/]
End([Koniec])
Start --> Inputl
Inputl --> Input2
Input2 --> Sum
Sum --> Output
Output --> End




Vlastnosti:

e generované automaticky z textu
e [ahsSie sa udrziava aktualny

Diagra my e vie ho vytvarat a menit Al

ako kod ,

e nezrelost nastrojov
e musite vediet Specificku syntax
e strata preciznej kontroly vizualu



Pseudokodd

Pseudokod je zapis algoritmu v prirodzenom
jazyku, bez pravidiel. Pomaha nam vysvetlit
algoritmus a planovat kod.

Priklad pseudokddu pre sucet dvoch Cisel.:

Zacat

Precitat cislol
Precitat c¢islo2

sucet = Cislol + cislo2
Vypisat sucet

Koniec
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