Ucitel:

Objektovo Ing. Jozef Wagner PhD.
orientované
programovanie Ucebnica:

https://oop.wagjo.com/



https://oop.wagjo.com/

Staticka metdda main()
. Retazce znakov

OPG
Cvicenie 2

1.
2
3. Vstup a vystup
4. Formatovanie vystupu
5

. Podmienky a cykly




Funkcie v Jave su vnutri tried a nazyvaju sa metody.
Trieda je sablona, alebo plan, podla ktorého sa
vytvaraju objekty.
Statické metody - static

* Patria do konkrétnej triedy

* Viem ich volat nezavisle na objekte



Entry point programu
* staticka metédamain(String[] args)

* ked skon¢imain, skonci sa aj program

public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello world!");

}



Strukttra kédu

* Metddy su v triedach, kazda trieda ma svoj
. java subor s rovhakym nazvom ako trieda

* Triedy su v balikoch, kazdy balik ma svoj
priecinok s rovhakym nazvom ako balik



Retazce znakov

* String

* retazec je nemenitelny objekt

Vystup na obrazovku

Vstu

pomocou System.out.println()

0 z klavesnice

pomocou java.util.Scanner



Vetvenie

Zakladné vetvenie pomocou 1f-else

int znamka = 3;

if (znamka == 1
System.out.
} else if (znam
System.out.

} else if (znam
System.out.
} else {

) |
orintln("Vyborny");

ka == 2) {
orintln("Chvalitebny");
ka == 3) {

orintln("Dobry");

System.out.println("Neuspesny");

¥



Vetvenie

Ternarny operator
podmienka ? hodnota ak true : hodnota ak false

int vek = 20;
String typ = (vek >= 18) ? "dospely" : "mlady";
System.out.println(typ);



Cyklus

Cyklus for sa pouziva, ked dopredu vieme, kolkokrat sa ma
cyklus opakovat

for (inicializacia; podmienka; aktualizacia) {
// telo cyklu - kdéd, ktory sa opakuje
}

for (int 1 = 0; 1 < 5; i++) {

}

System.out.println("i = " + i);



Cyklus

Cyklus while sa opakuje, kym je podmienka pravdiva

int 1 = 0;

while (i < 5) {
System.out.println("i =
i++;

+ 1);
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