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Vetvenie

switch je podmienka pre vyber z viacerych moznosti
e testuje primitivhu hodnotu, String alebo enum
* ak ni€¢ nevyhovuje, vyberie default

* ak neuvediem break, nastava fall-through a vykona
sa aj nasledujuca moznost



Vetvenie

switch (den) {
case 1:
System
break;
case 2:
System
break;
case 3:
System
break;
default:
System

.out.println("Pondelok");

.out.println("Utorok");

.out.println("Streda");

.out.println("Neznamy den");



Vetvenie

Moderna verzia switch-u
* je vyraz
* nepouziva fall-through
* jeden pripad m6ze mat viacero moznosti

* spoznam ju tak, ze ma v sebe Sipky ->



Vetvenie

String nazov = switch (den) {
case 1 -> "Pondelok";
case 2 -> "Utorok";
case 3 -> "Streda";
case 6, 7 -> "Vikend";
default -> "Neznamy den"”;

s



Cyklus

V Jave mame 4 typy cyklov: for, while,
do-while a for-each

Riadenie toku cyklov
* break ukonci predc¢asne cyklus

 continue preskoci aktualnu
iteraciu a pokracuje dalsou



Cyklus do-while

Cyklus do-while je podobny cyklu while, ale vzdy sa
vykona aspon jedenkrat

do {
hod = random.nextInt(6) + 1;

System.out.println("Padlo ¢islo: " + hod);
} while (hod != 6);



while (not edge) { | do {
run(h

. run();
} AN = B } while (not edge);




Cyklus for-each

Iteruje napriec kolekciou
Pouziva sa na citanie, nie na modifikaciu

Neposkytuje poziciu prvku v cykle, nema index
int[] cisla = {1, 2, 3, 4, 5};

for (int cislo : cisla) {
System.out.println("Cislo:
}

+ cislo);
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