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Jazyk Python

Vlastnosti:
* interpretovany jazyk
e vSeobecné pouzitie
* dynamickeé typovanie

https://www.python.org/downloads/



https://www.python.org/downloads/

Pouzitie:
* umelainteligencia
* strojove ucenie
e datova analytika a datova veda

Jazyk Python

Novsie verzie su casto
nekompatibilné so starymi
a je nutna migracia




Semantic versioning

Vytvaranie verzii vo formate MAJOR.MINOR.PATCH

Pouzivane napr. v knizniciach v Javascripte,
Pythone a Jave.

Priklad: 3.13.7,1.0.0

* MAJOR sa zvysi: velké a nekompatibilné zmeny

* MINOR sa zvysi: nova funkcionalita, spatne
kompatibilna

 PATCH sa zvysi: oprava chyb, spatne
kompatibilina



Interpretovany jazyk:

* interaktivny,

Kompilovany vs skriptovaci, pomalsi

Interpretovany
jazyk

* potrebuje interpreter

* Python, PHP,
Javascript




Kompilovany vs Interpretovany jazyk

Kompilovany jazyk:

* rychly, program spustim az ked ho
skompilujem

* chyby najde este pred spustenim programu
* Specialna verzia pre kazdy typ OS a CPU
e C, C++, Rust, Swift

Java je hybrid, kéd sa skompiluje do bytekodu a ten
sa interpretuje cez JVM



Interaktivne programovanie

V konzole spustim program python alebo py.
Zadavam prikaz a python mi vypise jeho vysledok.
Vhodné na skusanie veci a opravu chyb.

Skripty
Skript je subor s priponou .py, v ktorom je kod
programul.

Skript vytvorim pomocou PyCharm. Spustam
pomocou SHIFT-F10.



Premenna

Python premenna je pomenovana referencia na
objekt ulozeny v pamati pocitaca.

Vytvarame a menime pomocou operacie
priradenia, napr.a = 10.

Premenna v Pythone nema datovy typ, moze
ukazovat na hocico.



Konstanta

Konstanta je ako premenna, ale jej hodnota sa
nema menit.

Pre nazov konstanty sa pouzivaju velké pismena.

Je to iba dohoda, Python nekontroluje, Ci konstantu
menime



Vstup a vystup

 do konzoly vypiSeme pomocou funkcie print()

* z klavesnice nac¢itame pomocou funkcie input ()

F-String

Umoznuje nam vkladat do retazca premenne.

Priklad:
f"Ahoj {meno} z obce {obec}, rad ta vidim!"
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