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Agilny vyvoj

Manifesto agilneho vyvoja softveru
* Ludia a komunikacia su viac nez procesy a nastroje
* Funkény softveér je viac nez vycerpavajuca dokumentacia
* Spolupraca so zakaznikom je viac nez dojednavanie zmluvy

* Radsej reagovat na zmenu nez sa drzat planu



Agilny vyvoj

Rizika
* Nedostatok dokumentacie a planovania
* Scope creep - neustale pridavanie novych funkcionalit

* Prilisna byrokracia, ceremonia a ritualy



Agilny vyvoj

Scrum pojmy

* Sprint - 1-4 tyzdnove opakovanie navrhu, vyvoja a vyhodnotenia
* Daily Standup - pravidelna kratka timova porada

* Product Owner - clovek zodpovedny za dodrzanie vizie projektu

* Scrum Master - asistent, ktory pomaha, aby v time fungovalli
agilné pristupy



Verziovacie systémy

Historia zmien

Cely repozitar na svojom pocitaci

Vetvenie - branching - experimentovanie a oprava bugov
ZluCcovanie - merging - zakomponovanie zmien

Tagovanie - tagging - oznacenie bodov v historii napr. verziou

Distribuovana spolupraca - zdielanie suborov s inymi



Sprava vyvoja

git - najpopularnejsi nastroj na spravu verzii

* Nainstalovat zo stranky https://git-scm.com/downloads

GitHub - Platforma na spravu softveroveho vyvoja a git repozitara

* Vytvorit si konto na https://github.com a zaslat mi vase uzivatelské meno

Kanban - Rozdelenie Uloh do stlpcov podla stavu - GitHub projects
Dokumentacia - format MarkDown alebo reStructuredText
Styly programovania - PEP 8
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