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Trieda - class

KonStruktor triedy ma nazov___init
Prvy argument je referencia na vytvarany objekt self
Novu instanciu (novy objekt) vytvorime volanim triedy ako metodu
class Obdlznik:
def init (self, x, y):
self.x = X
self.y =y

maly obdlznik = Obdlznik(2, 3)



InsStancné metoddy a atributy

Atributy nemusime deklarovat vopred.
Metddy maju prvy argument self
Novu instanciu (novy objekt) vytvorime volanim triedy ako metodu
class Obdlznik:
def obvod(self):
return 2 * (self.x + self.y)

print(f"Obvod obdlznika: {maly obdlznik.obvod()}")



Dunder instancha metoda  str

Specialne metddy upravuju spravanie triedy.

__str__ sluzi na user-friendy (uzivatelsky privetivy) vypis objektu
vo forme retazca.

class Obdlznik:
def __str_ (self):

return f"{self.x}x{self.y}"

print(f,,0bdlznik {maly obdlznik}")



Triedne atributy a metody

Zacinaju anotaciou @classmethod a prvy argument maju cls.

class Teplomer:
jednotka = "C"

def init (self, teplota):
self.teplota = teplota

@classmethod
def zmen_jednotku(cls, nova):
cls.jednotka = nova

moj teplomer = Teplomer(37)
print(Teplomer.jednotka)
print(moj_ teplomer. jednotka)



Statické metody

Funkcie definované v triede, ktoré nemaju ziaden pristup ani k
objektu ani ku triede.

Priich definicii sa pouziva anotacia @staticmethod

class Matematika:

@staticmethod
def sucet(a, b):
return a + b

@staticmethod
def mocnina(x):
return x * X
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