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Sukromné atributy

Riesené pomocou dohody a konvencie

Nazov zacCinajuci s jednym podciarnikom - interny atribut alebo
metdda a nema byt pouzivany mimo triedy.
class Osoba:
def init (self, meno, vek):
self. vek = vek # interny podla dohody
self.meno = meno

def vek(self):
return self. vek

o = Osoba("Eva", 25)
print(o. vek) # Da sa k nemu dostat, ale nemalo by sa



Sukromné atributy

nazvy zacinajuce s dvoma podciarnikmi sa pouzivaju pre sukromné
atributy a metody.

Python vykona specialne premenovanie (anglicky name mangling)

class Osoba:
def init (self, meno, vek):
self. vek = vek # sukromny s name manglingom
self.meno = meno

def zobraz(self):
print(self._ vek)

o = Osoba("Eva", 25)
0.zobraz() # funguje
# print(o. vek) # AttributeError



Vymazanie atributov a metod

Pomocou prikazu del sa daju vymazat atributy, metody alebo
objekty.

print(p.vek) # 30
del p.vek # vymazanie atributu vek

print(0Osoba.druh) # Clovek
del Osoba.druh # vymazanie triedneho atributu druh

p.privitanie() # Ahoj, ja som Fero
del Osoba.privitanie # Vymazanie metdody privitanie



Vymazanie atributov a metod

Vyuzitie vymazania atributov a metod
* Uvolnenie pamati
* Dynamicka zmena spravania triedy
* Pokrocile techniky zapuzdrenia
* Odstranenie testovacieho kodu a dat
* Metaprogramovanie



Vymazanie objektu

p = Osoba("Fero", 30)
del p;

Objekt sa uvolni z pamati ak na neho neukazuje ziadna premenna

Tesne pred vymazanim sa zavola Specialna metdéda __ del

Metdda, ktora sa vola tesne pred vymazanim sa vola destruktor

class Demo:
def del (self):
print("DesStruktor sa zavolall!")

d = Demo()
del d # alebo ked skonéi program



Dunder metdoda  repr

Ako str_, alevrati technicky presnu reprezentaciu objektu,
idealne tak, aby sa z nej dal spatne vytvorit rovnaky objekt.

Metoda  repr  sazavola privolani funkcie repr. Spatné vytvorenie
objektu z textu je mozné pomocou funkcie eval

class Osoba:
def  repr_(self):
return f"Osoba(meno={self.meno!r}, vek={self.vekl!r})"

o = Osoba("Eva", 30)
print(repr(o)) # Osoba(meno='Eva', vek=30)

eval(repr(o)) # vytvorenie objektu z textovej reprezentacie



Dunder metdéda eq

eq__ sazavola pri porovhani objektov pomocou ==

Ak ju nemame, Python bude porovnavat podla identity.

Ak porovnat nevieme, napr. argument je ineho typu, vratime hodnotu
NotImplemented. Python nasledne skusi porovnat inym spésobom.

def eq (self, other):
if not isinstance(other, Osoba):
return NotImplemented
return self.meno == other.meno and self.vek == other.vek

Aritmetické a relacné specialne metody:
_add _, sub_ , mul , 1t , gt ,..




Variabilny pocet argumentov

Premenlivy pocet pozicnych argumentov - *args - argumenty budu v tuple

def sucet(*args):
print(args) # tuple vSetkych argumentov

return sum(args)

print(sucet(1, 2, 3)) # - 6
print(sucet(10, 20)) # - 30



Variabilny pocet argumentov

Premenlivy pocet kluCovych argumentov - **kwargs - argumenty buduvdict
def pozdrav(**kwargs):
for meno, vek in kwargs.items():

print(f"{meno} ma {vek} rokov")

pozdrav(Jozef=25, Anna=30)
# Output:
# Jozef ma 25 rokov

# Anna ma 30 rokov



Rozbalenie pri volani funkcie

Do argumentov funkcii mézeme rozbalit hodnoty so zoznamu/tuple alebo aj
celého slovnika (dict).

Pre rozbalovanie pouzijeme rovnaky symbol ako pri deklaracii varargs v
metode (*, **)
def add(x, y, z):

return X + y + z

nums = [1, 2, 3]
print(add(*nums)) # rozbali tuple/list - 6

data = {"x": 10, "y": 20, "z": 5}
print(add(**data)) # rozbali dict -» 35



JSON (JavaScript Object Notation)

JSON je jednoduchy format pre strukturované data, Citatelny pre [udi a
jednoducho spracovatelny pocitacom.

Popularny datovy format hojne pouzivany vo webovych sluzbach a aplikaciach.

Podporuje cisla, retazce, boolean a 2 struktury: pole (ako list) a objekt (dict)

{

"meno"”: "Jozef",
"vek": 25,

"student": true,
"znamky": [1, 2, 1, 3]



JSON (JavaScript Object Notation)

Metoda json. loads nacita JSON z retazca, json.load so suboru

Pre zapis dat do JSON sa pouzivaju metody json.dump a json.dumps

import json
data = '{"meno": "Jozef", "vek": 25, "student": true}'
# Konverzia textu na Python objekt (dict, list, atd.)

obj = json.loads(data)

print(obj)
print(obj["meno"]) # - Jozef



Nacitanie objektu z JSON dat

class Osoba:
def init (self, meno, vek, student):
self.meno = meno
self.vek = vek
self.student = student

@classmethod

def from _json(cls, json_string):
data = json.loads(json_string)
return cls(**data)

osoba = Osoba.from json('{"meno": "Jozef", "vek":

true}')

25,

"student":



	Snímka 1: Objektovo orientované programovanie - pokročilí
	Snímka 2: OPGP  Pokročilí 10 (2 týždne)
	Snímka 3: Súkromné atribúty
	Snímka 4: Súkromné atribúty
	Snímka 5: Vymazanie atribútov a metód
	Snímka 6: Vymazanie atribútov a metód
	Snímka 7: Vymazanie objektu
	Snímka 8: Dunder metóda __repr__
	Snímka 9: Dunder metóda __eq__
	Snímka 10: Variabilný počet argumentov
	Snímka 11: Variabilný počet argumentov
	Snímka 12: Rozbalenie pri volaní funkcie
	Snímka 13: JSON (JavaScript Object Notation)
	Snímka 14: JSON (JavaScript Object Notation)
	Snímka 15: Načítanie objektu z JSON dát

