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Dedicnhost

Dedicnost umoznuje vytvorit novu triedu (podtriedu),
ktora prebera vlastnosti a metddy inej triedy
(nadtriedy).

Uzitocné metody:
issubclass(Student, Osoba)
isinstance(d, Student)

isinstance(d, Osoba) —ajrodicovske triedy



Dedicnost

class Osoba:
def init (self, meno):
self.meno = meno
def pozdrav(self):
print(f"Ahoj, som {self.meno}")

class Student(Osoba):
def init (self, meno, skola):
super(). init (meno) # volame konStruktor rodica
self.skola = skola

# prepisanie (override) metddy
def pozdrav(self):
print(f"Som {self.meno} a chodim na {self.skola}")



super()

Pomocou funkcie super () vieme pristupovat k objektu rodi¢a (a
volat jeho metody a konstruktory a pouzivat jeho atributy).
Vyuzitie:
* volanie rodicovského konstruktora - aby sa dosiahla spravna
inicializacia atributov
e volanie prepisanej (prekrytej) metody - ak z nejakého dévodu
metdda v podtriede potrebuje zavolat prekrytu metdédu



super()

class A:
def init (self, a=None, **kwargs):
super(). init_(**kwargs) # vzdy ako prvé!
self.a = a
print(f"A: a = {a}")

class B:
def init (self, b=None, **kwargs):
super(). init (**kwargs)
self.b = b
print(f"B: b = {b}")



super()

class C:
def init (self, c=None, **kwargs):
super(). init (**kwargs)
self.c = c
print(f"C: c = {c}")

# Akykolvek poradie dedicnosti funguje!
class MojaTrieda(A, B, C):
def init (self, x=None, **kwargs):
super(). init (**kwargs) # inicializuje A, potom B a C
self.x = x
print(f"MojaTrieda: x = {x}")



Viachasobna dedicnost

Na rozdiel od Javy sa v Pythone da pouzit viachasobna dedichost

class A: class C(A):
def akgia(self): def akcia(self):
print("A") print("C")
super().akcia
class B(A): per() O
det S&;ﬁ:§§§%§): class D(B, C): # D dedi od B aj C
super().akcia() def akcia(self):

print("D")
super().akcia()




Viachasobna dedicnost

Diamantovy problém:
niektore triedy mozu byt
dedene viackrat. Problem pri
prekrytych metodach.

Python na urcCenie, ktora
metdda sa zavola pouzije tzv.

algoritmus MRO (Method
Resolution Order)
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Viachasobna dedicnost

print(D.mro())

# [<class 'D'>, <class 'B'>,
<class 'C'>, <class 'A‘>,
<class 'object'>]

= D()

.akcia()

Q O

Vystup:
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Duck typing

Ak to chodi ako kacka a kvaka ako kacka, tak to je kacka.*
Pythonu nezalezi na type objektu, ale ¢i ma pozadované metody

class Pes: def zvuk zvierata(zviera):

def zvuk(self): print(zviera.zvuk())
return "Haf haf!"

class Macka: for z in [Pes(), Macka(), Kacer()]:
def zvuk(self): zvuk_zvierata(z)

return "Mnau!
f haf'

# Ha

class Kacer: # Mna
def zvuk(self): # Kv
return "Kvak!"™
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Hra adventura

Dnes budeme vylepsovat hru adventura, ktord sme si
programovali na minulom cviceni. Zameriame sa na
nasledovneé funkcionality:

* inventar hraca
* prikaz na vlozenie veci do inventara
* pouzitie veci z inventara
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