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OSI model
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UDP (User Datagram Protocol)

Nevytvara spojenie
Je nespolahlivy (bez zaruky dorucenia alebo poradia paketov)

Pracuje s datagramami (malymi paketmi dat)

Vlastnosti:
* |P adresa a port (napr. 127.0.0.1:12345 pre localhost) pre adresovanie
* Velkost spravy (datagramu) je max. 65kB

* podporuje broadcast a multicast



Nevyhody UDP

Ziadna kontrola chyb (chyby sa ignoruju)
Ziadne potvrdenie doruéenia ani garancia poradia
Pakety sa moOzu stratit alebo prist vinom poradi

Je casto obmedzovany, pretoze stazuje firewallom a
NAT zariadeniam sledovanie






UDP v Pythone

Standardny modul socket

sock = socket.socket(socket.AF INET,socket.SOCK DGRAM)
UDP na adresovanie pouziva tuple IP + port: ("127.0.0.1", 5000)



Prijimanie dat

Je potrebné nastavit socket aby sledoval urcCity port
sock.bind(("0.0.0.0", 5000))
Prijatie spravy — recvfrom

Prijate data je nutné dekodovat z bajtov napr. na retazec.



Prijimanie dat

sock.bind(("0.0.0.0", 5000))
while True:

try:

# Prijatie spravy (datagramu)

data, addr = sock.recvfrom(BUFFER _SIZE)

# Dekddovanie spravy

message = data.decode('utf-8')

# Vypisanie spravy do konzoly

print(f"Nova sprava od {addr[0]}:{addr[1]}: {message}")
except Exception as e:

print("Chyba v prijme:", e)

break



Odosielanie dat

Potrebujeme IP adresu a port adresata

Spravu musime zakodovat do pola bajtov

addr = (IP, PORT)
message = input("Zadaj spravu: ")
bytes = message.encode('utf-8')

sock.sendto(bytes, addr)



Sucasneé prijimanie aj odosielanie

Ak chceme naraz data prijimat aj odosielat,
je potrebné prijimanie mat na samostatnom vlakne

Pouzivame Standardny modul threading

thread = threading.Thread(target=receive messages, args=
(sock, ), daemon=True)

thread.start()
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