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Typy smerovania sprav

Unicast - one-to-one - client/server
a peer-to-peer komunikacia.

Broadcast - one-to-all -
vsetkym zariadeniam v sieti

Multicast - one-to-many —
tym zariadeniam,
ktoré sa sami prihlasia na odber

Anycast - one-to-one-of-many -
jednému z mnoziny zariadeni

Routing Schemes

Unicast

Multicast
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Unicast

one-to-one

Sprava je posielana jednému zariadeniu,
ktore je identifikované IP adresou a portom

Je to najCastejsi typ posielania a je vyuzivany v client/server a
peer-to-peer komunikacii

Celu minulu hodinu sme vyuzivali unicast



Broadcast

one-to-all - sprava je poslana vsetkym zariadeniam v sieti
Spravy nie su routrami prenasané na iné podsiete.
Nie je mozné poslat broadcast spravu celému "internetu”

Pouziva sa ak zariadenia este nepoznaju IP adresy inych zariadeni v
podsieti

Je potrebné expliticne povolit socket.SO BROADCAST



Broadcast

Cielova IP adresa je 255.255.255. 255, alebo <broadcast>.

Pri directed broadcast sa uvedie presna adresa podsiete,
napr. 192.168.1.255.

Router mo6ze directed broadcast spravu preposlat dalej,
ale je potrebné to explicitne na routroch povolit.

Nastavenie socket.SO REUSEADDR umozni,
aby na porte mohli naraz pocuvat viaceré aplikacie.



Broadcast - vysielanie

sock = socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK DGRAM)

# povolime broadcast
sock.setsockopt(socket.SOL SOCKET, socket.SO BROADCAST, 1)

# Moznosti cielovej adresy:

sock.sendto(b"HELLO", ("255.255.255.255", 9999)) # limited
sock.sendto(b"HELLO", ("192.168.1.255", 9999)) # directed
sock.sendto(b"HELLO", ("<broadcast>", 9999)) # Specialny string



Multicast

one-to-many - sprava je poslana viacerym zariadeniam a to tym,
ktoré sa sami prihlasia na odber

Multicast spravy von je mozné na routroch povolit rucne,
napr. vo firemnych sietach

Vyuzitie je v IPTV / live TV, loT zariadeniach (Smart Home) a
pri objavovani (napr. tlaciarne)



Multicast

Musime zvolit IP adresu skupiny, v ktorej budeme komunikovat.
Rozsah IP adries 224.0.0.0 - 239.255.255.255
Pre aplikacie je cast239.0.0.0 - 239.255.255.255

Prijimatel sa prihlasi do skupiny a az potom moéze zacat prijimat spravy

Po ukonceni prijimania sa zo skupiny odhlasi



Multicast - prijimanie

sock = socket.socket(socket.AF _INET, socket.SOCK DGRAM)
sock.setsockopt(socket.SOL SOCKET, socket.SO REUSEADDR, 1)
sock.bind(("", 5007)) # dolezité: bind na prazdnu adresu!

# Prihlasenie sa do multicast skupiny

mreq = struct.pack("4s4s", socket.inet aton("239.1.2.3"),
socket.inet_aton("0.0.0.0"))

sock.setsockopt(socket.IPPROTO IP, socket.IP_ADD MEMBERSHIP, mreq)

data, addr = sock.recvfrom(1024)
message = data.decode('utf-8', errors='replace')
print(f"Prijaté od {addr[0]}:{addr[1]} {message}")

# Odhlasenie z multicast skupiny (leave)
sock.setsockopt(socket.IPPROTO IP, socket.IP_DROP_MEMBERSHIP, mreq)



Anycast

one-to-one-of-many - sprava je poslana jednému zariadeniu
(vacsinou najblizsiemu) z mnoziny zariadeni

Vsetky zariadenia v skupine maju uplne rovnaku IP adresu!
Smeruje spravu fyzicky najblizSiemu zariadeniu.

Funguje hlavne na globalnej sieti a vyuziva sa na to,
aby spravy nesli zbytocne dlhu cestu.

Nastavuje sa iba na strane serverov a siete,
klient o nicom nevie a nic¢ extra nerobi.
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