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Algoritmus

Postupnost presne definovanych krokov na
dosiahnutie vysledku.

Algoritmus musi mat tieto vlastnosti:
* Konecnhost
* Determinovanost
* Vstup
* \lystup
* Efektivhost
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Pamat pocitaca ako ocislované skrinky v satni




Datové typy v Jave

Java ma 8 primitivhych datovych typov
* boolean
* byte, short, int, long
 float adouble
* char



Datove typy v Jave

Neprimitivhe datove typy
* Vieme si vytvarat vlastne
* |ch hodnoty su objekty
 Priklad: File, Date, Map, String, Array
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byte

Cislo typu int (-37)

Cislo typu double (21.88443)

Primitivhe hodnoty v pamati pocitaca
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byte

Cislo typu int (-37)

Cislo typu double (21.88443)

Primitivhe hodnoty v pamati pocitaca
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Date (2025-09-17 16:20:39)

Neprimitivha hodnota v pamati pocitaca.



Premenneé

Premenna je pomenovanie
alebo nazov nejakého miesta
vV pamati pocitaca, na ktoré

potom mozem ukladat udaje




Premenneé

Vlastnosti:
* Premenna ma typ, nazov a hodnotu
* Priklad: int teplota = -37;

* Neprimitivha premenna obsahuje referenciu
na objekt

* Viacero premennych moze ukazovat na ten
isty objekt



byte a;
int teplota = -37;
double dlzka = 21.88443;

0 1 2 3 4 7 8 9 10 11 12 19 20
byte Cislo typu int (-37) Cislo typu double (21.88443)
z teplota dlzka

Primitivhe premenné v pamaéati pocitaca



Date dnes

= new Date();

20

referencia -> 8

Date (2025-09-17 16:20:39)

dnes

Neprimitivha premenna v pamati pocitaca



Date dnes = new Date();
Date streda;
streda = dnes;

20

referencia -> 8 referencia -> 8 Date (2025-09-17 16:20:39)

dnes streda \__/J

Viac premennych ukazuje na jeden objekt



Premenneé

Konstanty:

* Su ako premennég, ale nemo6zu menit svoju
hodnotu

* Deklarujeme ich pomocou slovicka final

Ak chceme neprimitivhu konstantu, objekt
musi byt nemenny

* Priklad: final double PI = 3.1415;
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