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ldentita

|dentita reprezentuje jedinecnost danej veci.

Hodnota/vlastnost veci sa menit moze,
identita ostava

Primitivhe datove typy v Jave maju hodnoty
bez identity.



Objekt

* ma svoju identitu - je jedinecna entita

* nhesie stav - ma svoje konkrétne hodnoty - atributy

* poskytuje spravanie - poskytuje metody, ktoré
mozeme nad objektom volat

* je instanciou triedy - je konkrétnym vytvorom z
abstraktného navrhu triedy



Objekt

* Nové objekty vytvarame pomocou operatora new

* == porovnava objekty podla identity, primitivne
typy podla hodnoty

* equals() porovnava objekty podla hodnoty



Prikazy a vyrazy

* \lyraz (expression) po vyhodnoteni vrati hodnotu
* V\yrazy moOzu byt sucastou prikazov

* Prikaz (statement) je samostatna jednotka
vykonania, ktora nieco robi

* Prikazy nevracaju hodnotu

* Prikazy koncCia bodkociarkou, alebo blokom kédu v
zlozenych zatvorkach
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