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Trieda - Class

Zakladny stavebny blok v Jave

splan® alebo ,Sablona“ podla ktorej sa vytvaraju objekty

Datovy typ objektu je trieda, z ktorej bol objekt vytvoreny
Date dnes = new Date();

Triedy pomahaju organizovat strukturu zdrojového koédu a
kniznic



Trieda - Class

Trieda obsahuje
* atributy - fields
* metody - methods
* konstruktory - constructors

Atributy a metdédy mozu byt staticke, potom
nepatria objektu, ale triede

Verejna trieda je vo vlastnom . java subore s
tym istym nazvom



UML Class Diagram

Trieda je obdlZnik s
troma castami

* Nazov
e Atributy
* Metddy

Auto

String znacka
String modely
int rokVyroby

-String farba
-String vin

+prefarbit(novaFarba)
+getFarba() : String
+toString() : String




Trieda vs Objekt

trieda Auto

............... Audi A4
P N cervena
& el Skoda Fabia
Sead’  Tae®  (eeedeae modra
ZRacka oo .
model i 1T § Dacia Duster
farba i1 beeespe O o ilta

Auto moje = new Auto("Audi", "A4", 2020, "WUAZZZF43...", "cCervena"),;



Baliky tried - packages

package nazov.balika;

Baliky zoskupuju triedy a rieSia problém s duplicitnymi nazvami
Subory v ramci balika musia byt vtom istom adresari
Adresarova struktura musi byt rovnaka ako nazov balika
Priklad: trieda com.wagjo.vozidla.Auto

src/
L— com/
L— wagjo/
L— vozidla/
L Auto.java



Modifikatory pristupu

V Jave viem kontrolovat, kto ma pristup ku triede, je;
atributom alebo metdédam

* public - verejny pristup z akejkolvek triedy
e private - pristup maiba sama trieda

* bez modifikatora - pristup je dovoleny iba v ramci
toho istého balika
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