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Aritmetickeé operatory

+ - * /%

Ak su obidva operandy celé Cisla,
vysledok je celé Cislo zaokruhlené nadol
System.out.println(7 / 2); // 3
System.out.println(7.0 / 2); // 3.5

Modulo % ma vo vysledku znamienko deleného Cisla
System.out.println( 17 %5 ); // 2
System.out.println(-17 %5 ); // -2



Operatory priradenia

Operator = kopiruje primitivhu hodnotu,
pri objektoch kopiruje referenciu na objekt

+= -= *= /= 7%= priradenie s operaciou
Inkrement/Dekrement

++X najprv zvysi X, potom vrati novu hodnotu

X++ najprv vrati staru hodnotu X, potom ju zvysi

int x = 5;
int y = X++; //'y == 5, X == 6
int z = ++Xx; // z == 7, X == 7



Relacné operatory

== l= < > <= >=-vysledokje boolean hodnota true alebo false
== porovnhava primitivne hodnoty, pri objektoch porovnava identitu

instanceof zisti, Ci dany objekt je inStancia typu alebo
Implementuje rozhranie

public static void otestuj(Object o) {
if(o instancof String)

System.out.println("Je to String");
if(o instancof Double)

System.out.println("Je to desatinné ¢islo");



Bitove operatory

& | N~ o~ >> << >>>

Nepliest siich s logickymi

Bitove operatory pracuju na urovni jednotlivych bitov.

Vstupy a vystupy tychto operatorov su vzdy Cisla

int x = 5; // @101

int y = 3; // 0011

X &y // 0001 » 1 (bitovy AND)

X |y // 0111 » 7 (bitovy OR)

X Ny // 0110 » 6 (bitovy XOR)

X << 1 // 1010 » 10 (posun dolava)
X > 1 // 0010 » 2 (posun doprava)

~X // invertovanie bitov -» ...11111010



Logicke operatory
&% || ! -pracujusboolean hodnotami
short-circuit - predcasné ukoncenie, ak uz vieme, Ci vysledok bude

true alebo false

String s = null;
if (s != null & & s.length() > 0) {
System.out.println("Retazec nie je prazdny");

}

boolean isAdmin = true;

String uzivatel = "Fero";

if (isAdmin || maUzivatelPristup(uzivatel)) {

System.out.println("Vstup povoleny");
}
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