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Proces vytvarania objektu

Novy objekt sa vytvara pomocou operatora new
Vytvaranie objektu sa sklada z dvoch casti:
1. Alokacia pamati pre objekt

2. Inicializacia objektu

Priklad:
Rat potkan = new Rat();



Inicializacia objektu

Vykona sa po alokacii pamati

Cielom je nastavit atributy objektu na spravne hodnoty.

3 Casti inicializacie, vykonavaju sa v poradi
1. Priama inicializacia atributov

2. Inicializacny blok

3. Konstruktor

Ak nejaky atribut neinicializujeme, inicializuje sa
automaticky na @, null alebo false



Priama inicializacia atributov

public class Rat {
private int health = 100; // priama inicializacia

public int getHealth() {
return health;
¥

// pouzitie

Rat potkan = new Rat();

assert potkan.getHealth() == 100 : "Mlady potkan ma mat
zdravie 100";



Inicializacny blok

public class Rat {
private int health;
private double damage;
// instancny inicializator

health
damage

100;
0.5;

¥

public int getHealth() {
return health;
}



Konstruktor

public class Rat {
private int health;
private double damage;

// konstruktor
public Rat() {
health = 100;
damage = 0.5;

¥

public int getHealth() {
return health;
}



Konstruktor

Konstruktor je Specialna metoda, ktora nema navratovy
typ a ma rovnaky nazov ako jeho trieda.

* defaultny konstruktor - nema ziadne argumenty

e kopirovaci konstruktor - ma jeden argument, typu
svojej triedy

* parametrizovany konstruktor - ma jeden alebo viac
argumentov

Ak nemame napisany ziaden konstruktor, Java
automaticky vygeneruje defaultny konstruktor.



Konstruktor

public Rat() { // defaultny konsStruktor
health = 100;

damage = 0.5;

}

public Rat(Rat other) { // kopirovaci konsStruktor
health = other.health;
damage = other.damage;

}

public Rat(double damage) { // parametrizovany konsStruktor
health = 100;

this.damage = damage;



Modifikator pristupu konstruktora

KonsStruktor moze byt privatny, vtedy volame tovarenské metody

private Rat(double damage) {
health = 100;
this.damage = damage;

¥

// tovarenské metoddy

public static Rat newRat() {
return new Rat(0.5);

}

public static Rat newEliteRat() {
return new Rat(2);
}



Staticka inicializacia triedy

Statickeé atributy sa inicializuju iba jeden krat a to pri prvom pouziti triedy.
Staticka inicializacia ma 2 kroky:

* Priama inicializacia statickych atributov

e Staticky inicializacny blok

public class Rat {
public static final double NORMAL_ DAMAGE;
public static final double ELITE DAMAGE;

static { // Staticky inicializacny blok
NORMAL DAMAGE = 0.5;
ELITE DAMAGE = 2;
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