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Viditelnost premennych

Premenna ma svoju viditelnhost (visibility) a rozsah (scope)
Viditelnost atributov je dana modifikatorom pristupu,
napr. public, private.

V Jave rozliSujeme nasledovné rozsahy, v ktorych existuju
premenné a atributy:

* Lokalny rozsah (lokalne premenné)
* [nStan¢ny rozsah
* Triedny rozsah (Statické atributy)



Viditelhost statickych atributov

Dostupné pocas celého programu
K statickym atributom pristupujem cez nazov triedy

class Example {
// staticky atribut
static int staticVar = 20;

void metoda() {
System.out.println(staticVar);
¥

¥

System.out.println(Example.staticVar);



Viditelnost instancnych atributov

Instancné atributy su viditelne z metod priamo, alebo k nim
vieme pristupovat cez premennu this.

class Example {
// 1instancny atribut
int instanceVar = 10;

void metoda() {
System.out.println(instanceVar);
System.out.println(this.instanceVar);

}

Example obj = new Example();
System.out.println(obj.instanceVar);



Lokalny rozsah

Parametre metdd a lokalne premenné su viditelné iba v ramci
metody resp. bloku, v ktorom boli definované

void metoda(int param) {
if (true) {
int blockVar = 10;
System.out.println(blockVar); // OK
}
// System.out.println(param); // OK
// System.out.println(blockVar); // Chyba



Lokalny rozsah

void metoda(int param) {
for (int 1 = 0; 1 < 5; i++) {
System.out.println(i);
}

System.out.println(i); // chyba, i neexistuje



Inicializacia

e Atributy sa inicializuju automaticky, ak sa to neurobi
manualne
* Lokalne premenné musime inicializovat sami

Nazvy premennych a atributov

* Nazov musi zacCinat pismenom, podciarnikom _ alebo
dolarom $
* Nazov nesmie byt rezervované slovo (class, 1f, static...)



Zatienenie premennych - shadowing

Ak ma parameter alebo lokalna premenna rovnaky nazov ako atribut

Na pristup k zatienenému atributu pouzijeme this alebo nazov triedy
(pri statickych atributoch)

class Example {
int x = 10;

void metoda(int x) {

System.out.println(x); // VypisSe lokalnu premennu X
System.out.println(this.x); // VypisSe atribut x



Lokalna inferencia typov

Na automatickeé pridelenie typu premennej sa pouziva klucové slovo var.

void example() {
var counter = 10; // int
System.out.println(counter);

¥

for (var i = 0; 1 < 5; i++) {
System.out.println(i); // i je typu int
}

var names = List.of("Alice", "Bob");

for (var name : names) {
System.out.println(name); // name je typu String
}
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