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Zapuzdrenie

Zabalenie dat (atributov) a metdd do jednej
komponenty — objektu

e /ZvysSuje bezpecnost
e /lepsuje modularitu

* Jednoduchsie sa udrziava kod

Hlavneé ciele zapuzdrenia su ochrana dat,
abstrakcia a flexibilita



Zapuzdrenie

Techniky zapuzdrenia
* Modifikatory pristupu
e Getter a setter metody

* Skrytie implementacnych detailov do
sukromnych metod

Privatne konstruktory a tovarenske metody



public class Osoba {
private String meno; // sukromny atribut

// Getter

public String getMeno() {
return meno;

}

// Setter
public void setMeno(String meno) {
// validacia vstupu
if(meno != null & & !meno.isEmpty())
this.meno = meno;



Pouzitie:

public class Main {
public static void main(String[] args) {
Osoba osoba = new Osoba();
osoba.setMeno("Jano");
System.out.println("Meno:

+ osoba.getMeno());



Invariant

Podmienka alebo vlastnost, ktora je pravdiva pre
objekt pocas jeho celého zivota

* Plati po kazdom skonceni konstruktora
* Plati pred aj po kazdom verejnom volani metody

* MGze byt doCasne poruseny vo vnutri metody, ale
musi byt obnoveny pred jej ukoncenim



public class BankovyUcet {
private double zostatok;
private String cisloUctu;

public BankovyUcet(String cisloUctu, double pociatocnyZostatok) {
this.cisloUctu = cisloUctu;
if (pociatocnyZostatok >= 0) {
this.zostatok = pociatocnyZostatok;
} else {
throw new IllegalArgumentException("Zaporny zostatok!");
}

}

public void vloz(double suma) {
if (suma > 0) {
zostatok += suma;

} else {
throw new IllegalArgumentException("Suma ma byt kladna");
}



Nemenny objekt

Nemenny - immutable - objekt, ktorého stav sa po
vytvoreni uz nikdy nezmeni

V nemennej triede sa pouzivaju konstanty alebo sa
neposkytnu setter metody



public final class Auto {
private final String znacka;
private final int rok;

public Auto(String znacka, int rok) {
this.znacka = znacka;
this.rok = rok;

}

public String getZnacka() {
return znacka;
}

public int getRok() {
return rok;
}



Defenzivne kopirovanie

Getter metdda madze sposobit unik vnutorného objektu
Riesenim je vratit vzdy kopiu vnutornej hodnoty objektu



public class Trieda {
private String[] ziaci = new String[30];

// Konstruktor
public Trieda(String... ziaci) {
// Invariant triedy
for (var ziak: ziaci)
Objects.requireNonNull(ziak, "Ziak je null!");
this.ziaci = ziaci;

}

// Zly getter - vracia priamu referenciu
public String[] getZiaci() {

return ziaci;
}



/mena vnhutorného atributu:

Trieda trieda = new Trieda("Fero", "Jano", "Beatka");
String ziaci = trieda.getZiaci();
ziaci[O] = null; // invariant porusSeny



Riesenie je defenzivne kopirovanie:

public String[] getZiaci() {
return ziaci.clone();
h
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