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class Osoba {
String meno;

Osoba(String meno) {

this.meno = meno;

String getMeno() {
return meno;



Dedicnhost

Podradena trieda, potomok, prevezme vlastnosti a
spravanie nadradenej triedy - rodica

Anglicky — subclass a superclass
Pri dedeni pouzivame klucové slovo extends

Trieda mb6ze pomocou dedenia prevziat atributy
(premenné) a metddy z inej triedy

K tymto atributom a metddam potom moéze
podradena trieda volne pristupovat



Dedicnhost

class Student extends Osoba {
String skola;

Student(String meno, String skola) {
super(meno);
this.skola = skola;

¥

String getSkola() {
return skola;
}



Dedicnhost

public class Main {
public static void main(String[] args) {
Student s = new Student("Fero", "SPSE Presov");
System.out.println(s.getMeno());
System.out.println(s.getSkola());



UML Class diagram

Dedi¢nost sa znazornuje uzatvorenou sipkou smerujucou k rodicovi

Osoba Student

-String meno <—— -String skola

+getMeno() +getSkola()




Dedicnhost

Vlastnosti
* Vieme dedit iba z jednej triedy

* Objekt podtriedy mdzeme pouzit vSade tam, kde sa
ocakava objekt nadradenej triedy

e Atributy a metody s modifikatorom pristupu
private sa nededia



Dedicnhost

Pouzitie podtriedy tam, kde sa ocakava nadradena trieda

void vypisOsobu(Osoba osoba) {
System.out.println(osoba.getMeno());

}

Osoba o = new Osoba("Alica");
Student s = new Student("Bob", "SPSE PreSov");

vypisOsobu(o);
vypisOsobu(s);



Dedicnhost

Konstruktory pri dedeni
e KonsStruktory sa nededia
* Rodi¢ovsky konstruktor volame pomocou super()

Ak nezavolame nadradeny konstruktor, Java zavola
defaultny konstruktor nadradenej triedy. Ak taky nie
je, kompilator skonci chybou



Dedicnhost

Rodi¢ovska trieda Object
* java.lang.0Object je vrcholom hierarchie tried
* definuje metddy toString a equals

* Triedu Object mdzeme pouzit vSade tam, kde
akceptujeme objekt akejkolvek triedy.



static void analyzuj(Object o) {

System.out.println(o.getClass().toString());

System.out.println(o.toString());

if(o instanceof Osoba) {
System.out.println(((Osoba)o).getMeno());

}

if(o instanceof Student) {
System.out.println(((Student)o).getSkola());

¥
}

analyzuj(osoba);
analyzuj(student);
analyzuj(67);
analyzuj("Foo");



Novy modifikator pristupu — protected

viditelnost z rovnakého balika a aj z podtried

Modifier Class Package SubClass Global

Public

Protected

Default

Private




Prekrytie metdd - overriding

Potomok moze prepisat (anglicky override) metodu rodicCa
Metdda musi mat rovnaky nazov, parametre a navratovy typ
Odporuca sa pouzit anotaciu @Override

Zavolanie povodnej prekrytu metddy pomocou super.metoda()

Statické metody nie je mozné prekryt



Prekrytie metdd - overriding

class Osoba {
String meno;

Osoba(String meno) {
this.meno = meno;

}

void predstavSa() {
System.out.println("Som " + meno);

}



Prekrytie metdd - overriding

class Student extends Osoba {
String skola;

Student(String meno, String skola) {
super(meno) ;
this.skola = skola;

¥

@Override

void predstavSa() {
System.out.println("Studujem na
super.predstavSa();

+ skola);



/Zabranenie dedenia

Pomocou klucového slova final mozeme zablokovat moznost
dedit triedu alebo prekryt metodu

final class Auto { class Osoba {

String model; String meno;

String vyrobca; final String getMeno() {
) return meno;

}



|IS-A verzus HAS-A

IS-A (je) znamena, ze trieda je Specialnym pripadom inej triedy.
Vtedy pouzijeme dedicnost

HAS-A (ma) znamena, ze trieda obsahuje inu triedu ako atribut.
Vznika kompoziciou alebo agregaciou

» Kompozicia pouziva atributy
* Auto je Vozidlo, ale Auto ma Motor

* Radsej zvolit kompoziciu a rozhrania ako dedicnost



|IS-A verzus HAS-A

class Adresa {
String mesto;
}

class Student extends Osoba { // Student IS-A Osoba
Adresa adresa; // Student HAS-A Adresa

Student(String meno, String mesto) {
this.meno = meno;

this.adresa = new Adresa();
this.adresa.mesto = mesto;




UML Class diagram

Kompozicia sa znazornuje plnym diamantom

Auto Motor

-String znacka -String objem
-String model @ —— -String palivo

+getZnacka() +getObjem()
+getModel() +getPalivo()
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