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Budovanie Java aplikacii

Proces budovania Java aplikacii zahrna tieto kroky:

1. Pisanie zdrojového kédu — . java subory
2. Kompilacia do bajtkédu - .class subory
3. Spustenie programu - pomocou Java Virtual Machine



Pisanie zdrojoveho kodu

Kazda verejna trieda je v samostatnom . java subore
Zdrojoveé subory su v priecinkoch podla ich balikov

Ostatné potrebné suboru - zdrojoveé data zvycajne oznacCujeme
pojmom assets alebo resources, maju vlastny priecinok

V Intelli) oznacime zdrojové adresare pomocou praveho tlacitka a
Mark Directory As



Kompilacia — nastroj javac
Zdrojove subory sa kompiluju do bajtkédu (anglicky bytecode),
ktoremu rozumie Java Virtual Machine

Skompilovana trieda ma svoj . class subor v priecinkoch podla balikov

javac NazovTriedy.java - kompilacia jedného suboru

javac -d out -sourcepath src src/sk/spse/Main.java -
kompilacia projektu

Na kompilaciu vac¢sinou pouzivame IDE
Skompilované subory su v out/production alebo target/classes



Spustenie programu

Potrebujeme vediet:
- kde su skompilované .class subory

- ako sa vola hlavna trieda programu (s main metodou)

Zoznam ciest k skompilovanym suborom sa v Jave vola classpath.

Do classpath sa uvadza vzdy iba korenovy adresar (napr.
out/production), podadresare balikov sa neuvadzaju.

Viacero ciest oddelime bodkociarkou ; alebo v Linuxe dvojbodkou :

Priklad classpath: out;out-other;external/out



Spustenie programu — nastroj java
Spustenie programu realizujeme pomocou prikazu java

Zakladné pouzitie: java -cp <classpath> <hlavna trieda>

Priklad: java -cp out sk.spse.aplikacia.Main



JAR archiv

JAR archiv je subor s priponou . jar a obsahuje vSetky skompilované
subory tried a taktiez aj subory so zdrojovymi datami

Nazov hlavnej triedy je v JAR zapisany v subore MANIFEST . MF
Priklad vytvorenia pomocou nastroja jar:

jar cfm app.jar manifest.txt -C out

Spustenie programu s JAR archivu: java -jar app.jar



JAR archiv

Triedy z JAR archivu vieme pridat na classpath a pouzit vinom programe
Priklad: java -cp out:kniznica.jar sk.spse.aplikacia.Main

Vtedy pouzivame JAR archiv ako kniznicu - zdroj tried, nespustame ho

Odporuca sa JAR archiv nevytvarat rucne, ale pouzit IDE

V IDEA vytvorime JAR v Casti
File - Project Structure, Artifacts, kde pridame JAR artefakt

Po zbuildovani projektu najdeme JAR subor v priecinku out/artifacts



	Snímka 1: Objektovo orientované programovanie
	Snímka 2: OPG Teória 16
	Snímka 3: Budovanie Java aplikácií
	Snímka 4: Písanie zdrojového kódu
	Snímka 5: Kompilácia – nástroj javac
	Snímka 6: Spustenie programu
	Snímka 7: Spustenie programu – nástroj java
	Snímka 8: JAR archív
	Snímka 9: JAR archív

