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JavaFX

Moderna GUI kniznica pre desktopové aplikacie

Oficialna dokumentacia kniznice JavaFX je na
stranke https://openjfx.io/javadoc/21/

GUI aplikacia sa Standardne sklada z jedneho alebo viacerych okien.
Okna mo6zu mat rézne vlastnosti a styly.

Do vnutra okna aplikacia vykresluje grafické a ovladacie prvky.


https://openjfx.io/javadoc/21/
https://openjfx.io/javadoc/21/
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JavaFX

Zakladné triedy JavaFX
* Application - predstavuje hlavnu triedu aplikacie
* Stage - reprezentuje jedno okno aplikacie
 Scene - ma na starosti vnutro okna - ¢o sa do neho bude
vykreslovat

Kazdy JavaFX program musi mat prave jeden objekt
triedy Application ale méze mat viacero objektov Stage a Scene,
podla toho, kolko okien nasa aplikacia potrebuje.



Application - javafx.application.Application

Hlavnu logika dame do metdédy start v triede dediacej od Application

public class MyApplication extends Application {
// Hlavné okno je v argumente metddy
public void start(Stage primaryStage) {
// Vytvorime komponenty
VBox root = new VBox(20);
/] ...
// Vytvorime scénu
Scene scene = new Scene(root);
// Nastavenia okna
primaryStage.setTitle("Titulok okna");
primaryStage.setScene(scene);
primaryStage.show(); // Zobrazime okno



Stage - javafx.stage.Stage

Objekt triedy Stage predstavuje konkréetne okno aplikacie

Aplikacia ma prave jedno hlavné okno, ktoré sa vytvori automaticky

Vsetky zmeny je potrebné robit pred zobrazenim okna

* stage.
* stage.
* stage.
* stage.

show( ) —zobrazenie okna

setTitle("Titulok") —nastavenie titulku
setMaxWidth() a pod.-max a min velkosti okna
setResizable(true) - povolenie menit velkost okna



Styl okna

stage.initStyle(style) - nastavi Styl

* StageStyle.DECORATED - (defaultny) — klasické okno s titulkom,
okrajom a ovladacimi prvkami na vrchu (zatvorenie okna,
maximalizacia, minimalizacia)

 StageStyle.UNDECORATED - okno bez okraja a bez ovladacich
prvkov, Standardne pouzivané na tzv. splash screen



StageStyle.DECORATED
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Hierarchia okien

Kazdé okno okrem hlavného musi mat svojho vlastnika, teda nejaké
nadradené okno, pod ktoré patri.

stage.initOwner(ownerStage) - prepojenie vedlajSieho okna s
hlavnym.

Ak sa zatvori okno tak JavaFX automaticky zatvori aj vsetky jeho
podradené okna.

Ak sa zatvori hlavné okno, cela JavaFX aplikacia konci.



Modalita okna

UrcCuje ako velmi vedlajsie okno blokuje interakciu s ostatnymi
oknami aplikacie.

stage.initModality(modality) — nastavi modalitu

 Modality.NONE - Ziadna modalita, okno neblokuje ni¢
* Modality.WINDOW MODAL - okno blokuje svoje rodi¢ovské okno

* Modality.APPLICATION_ MODAL - najsilnejSia modalita,
blokovaneé su vsetky okna aplikacie.
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Scene - javafx.scene.Scene

Do samotného okna nevykreslujeme priamo, ale vsetky grafické prvky
a ovladacie komponenty vkladame to tzv. scény.

Do scene sa to umiestnuje vo forme stromovej struktury, kde kazdy
komponent je jeden uzol v strome - viac nabuduce.

VBox root = new VBox(20); // korenovy uzol scény
scene = new Scene(root, 330, 200);

Pri vytvarani scény si urcujeme aj konkrétne rozmery okna.
stage.setScene(scene) - pripojenie scény k oknu



JavaFX aplikacia ako kino Cinemax

1. Cinemax v Novume - objekt triedy Application
Konkrétna kinosala v Cinemaxe - objekt triedy Stage

-ilm, ktory sa prave premieta v kinosale - objekt triedy Scene
oripojeny k oknu aplikacie

Tak ako ma Cinemax viacero kinosal, tak aj nasa aplikacia mbéze mat
viacero okien

Tak ako v kinosale vieme premietat aj iny film, tak aj v Stage okne
vieme menit rozne Scene —-to, Co sa v okne aktualne zobrazuje.
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