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Udalosti a sledovanie zmien

Ked uzivatel vykona akciu (klik, klavesa), JavaFX vygeneruje udalost,
ktoru vieme spracovat

Niektoré komponenty v sebe obsahuju hodnotu - Cislo alebo text.
Napriklad textField obsahuje text a slider Ciselnu hodnotu
Chceme byt informovani, co sa s hodnotou deje, ako sa zmenila

Doteraz sme to robili pomocou udalosti. Tento pristup vsak
komplikuje kéd a neriesi vsetky situacie, ktoré mozu nastat



Udalosti a sledovanie zmien

Treba rozlisovat medzi:
e Uzivatel vykonal nejaku akciu
 /menila sa hodnota nejakého komponentu

JavaFX udalosti - eventy su urcené na osetrenie akcii, nie na
sledovanie zmien hodnot!

Hlavny dévod je, Zze hodnota sa m6ze menit aj inym spésobom, ako
udalostou, ktoru zachytavame.



Sledovanie zmeny hodnoty cezeventy — O Q

public class Controller {

public ImageView obrazok;
public Slider slider; O 69.40°
public Label label;

public void updatuj(MouseEvent mouseEvent) {
double hodnota = slider.getValue();
obrazok.setRotate(hodnota);
label.setText(String.format("%.2f°", hodnota));



* Osetrime viac udalosti a pridame tlacidla

Viacero spésobov zmeny hodnoty — O €3

O 69.40°
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public ImageView obrazok;
public Slider slider;
public Label label;

public void updatujMysou(MouseEvent mouseEvent) {

updatujSlider();

}

public void updatujKlavesou(KeyEvent keyEvent) {
updatujSlider();

}

public void updatujSlider() {
double hodnota = slider.getValue();
obrazok.setRotate(hodnota);
label.setText(String.format("%.2f°", hodnota));



public void updatujSlider() {
double hodnota = slider.getValue();
obrazok.setRotate(hodnota);
label.setText(String.format("%.2f°", hodnota));

¥

public void pluslO(ActionEvent actionEvent) {
double hodnota = slider.getValue();
hodnota = Math.min(hodnota + 10, 360);
slider.setValue(hodnota);
obrazok.setRotate(hodnota);
label.setText(String.format("%.2f°", hodnota));

¥

public void minus1@(ActionEvent actionEvent) {
double hodnota = slider.getValue();
hodnota = Math.max(hodnota - 10, 0);
slider.setValue(hodnota);
obrazok.setRotate(hodnota);
label.setText(String.format("%.2f°", hodnota));



ObservableValue

Na sledovanie zmeny hodnoty pouzivame interface
ObservableValue

Rozhranie ObservableValue umozniuje 'pocuvat' na zmenu hodnoty

Cez ObservableValue sivieme zaregistrovat metdédu, ktora sa
spusti, ak sa hodnota zmenila.



PoCuvanie na zmenu hodnoty

Pocuvanie na zmenu hodnoty sa robi pomocou metddy
addListener()

JavaFX komponenty s hodnotou poskytuju objekt, ktory podporuje
ObservableValue rozhranie.

Takyto objekt sa vola property, ziskame ho vacsinou pomocou
metody valueProperty()

slider.valueProperty().addListener(
(observable, oldValue, newValue) -> {

;o



Priklad

Urcime si, kde v nasom programe bude hlavné miesto - objekt - v
ktorom sa bude uchovavat hodnota natocCenia.

Dobrym kandidatom na takyto ucel je slider, ktory v sebe uchovava
double hodnotu.

* Pre aktualizaciu stavu aplikacie nam staci pocuvat na zmenu
hodnoty na jednom mieste - slideri

Ak chceme hodnotu menit manualne, budeme ju menit v slideri



public void initialize() {
slider.valueProperty().addListener(
(observable, oldValue, newValue) -> {
obrazok.setRotate(newValue.doubleValue());
label.setText(String.format("%.2f°", newValue.doubleValue()));

1)
}

public void plusl@(ActionEvent actionEvent) {
double hodnota = slider.getValue();
hodnota = Math.min(hodnota + 10, 360);
slider.setValue(hodnota);

¥

public void minusl1@(ActionEvent actionEvent) {
double hodnota = slider.getValue();
hodnota = Math.max(hodnota - 10, 0);
slider.setValue(hodnota);

¥



aver

Porovnanie udalosti a sledovania zmien hodnoty:
 addEventFilter - zachytenie udalosti - capturing
 addEventHandler - oSetrenie udalosti - handling
 addL1istener - sledovanie zmeny hodnoty - listening

Nad udalostou vieme zavolat addEventFilter a addEventHandler,
nad property volame addListener.
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