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Opakovanie

Ovladacie prvky su prepojené
pomocou property objektov a bind

Vsetky ovladacie prvky su prepojené
so sliderom

Hlavna hodnota — uhol natoCenia - je
ulozena v slideri

Z obycajného komponentu sme
urobili velmi dblezity prvok, drziaci
aplikaciu pokope

Prepojenie komponentov cez bindovanie —
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Problém

Model View Controller architektira — 0O 0

Pridame do programu spinner — kto
ma teraz mat na starosti uhol
natocenia?

Dolezité data a hodnoty, ktoré maju
vyznam napriec¢ aplikaciou, by mali
byt umiesthené samostatne.




Model-View-Controller

MVC definuje tri spolupracujuce vrstvy.

Umoznuje oddelenie zodpovednosti (separation of concerns).

Ciele MVC
e l[ahSie testovanie, udrziavanie a rozsiritelnost
* lepsia spoluprava v ramci timu
 znizit prelinanie (coupling) medzi vrstvami



Model-View-Controller

Model - data a biznis logiku aplikacie (validacia hodnot, vypocty,
komunikacia s databazou)

View - uzivatelské rozhranie (Ul), zobrazuje hodnoty z Modelu. Je to
hlavhe FXML.

Controller - spracovanie udalosti (eventov), aktualizacia Modelu,
refreshovanie View
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Fungovanie MVC

1. Uzivatel vykona akciu vo View (napr. klik mysou).

2. Controller zachyti udalost.

4. Controller zavola metody na Modeli (napr. model.saveUser()).
5. Model vykona logiku a zmeni svoj stav.

6. View sa aktualizuje s novymi hodnotami Modelu.



Vlastnosti MVC

Pri malych aplikaciach je MVC prilis komplikovany
Moznost testovat model bez Ul
Opatovna pouzitelnost (tviacero View: desktop, web, mobil).

Jednoduchsia udrzba (zmena Ul neovplyvni biznis logiku).



public record Model (DoubleProperty rotacia) {

public static Model createModel() {
return new Model(new SimpleDoubleProperty(0.0));

¥

public void rotuj(double delta) {

double hodnota = rotacia.getValue();
nodnota += delta;
hodnota = Math.max(hodnota, 0);
nodnota = Math.min(hodnota, 360);
rotacia.setValue(hodnota);




public class Controller {
Model model;

public ImageView obrazok;
public Slider slider;
public Label label;
public Button mButton;

public void initialize() {
model = Model.createModel();
obrazok.rotateProperty().bind(model.rotacia());
label.textProperty().bind(Bindings.format("%.2f°", model.rotacia()));
slider.valueProperty().bindBidirectional(model.rotacia());
mButton.disableProperty().bind(model.rotacia().lessThanOrEqualTo(09));

}

public void minus1@(ActionEvent actionEvent) {
model.rotuj(-10);

}
}
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